                  Директивы  private  и  public.





Реализация  объектов  в  языке  Turbo  Pascal  7.0  имеет  дополнительные  средства  для  управления  областью  видимости  полей  и  методов.  Первое  средство -


                                             директива  private.


   Директива  private  в  рамках  описания  объекта  выполняет  такую  же  роль,  как  и  раздел  реализации  implementation  в  модуле.  То  есть  предназначена  для  скрытия  некоторых  деталей  описания  объекта  от  пользователей,  которые  впоследствии  будут  использовать  методы  этого  объекта.  Таким  образом  Turbo  Pascal  позволяет  задавать  внутри  объектов  закрытые ( приватные ) поля  и  методы.


   Приватные  поля  и  методы  доступны  только  внутри  того  модуля,  в  котором  описан  объект.


   По  умолчанию  поля  и  методы,  описанные  непосредственно  после  зарезервированного  слова  object,  принимаются  общедоступными.  Скрытые  поля  и   методы  описываются   после  общедоступных,  вслед  за  зарезервированным  словом  private.


   Другим  дополнительным  средством  управления  модулями  является


                                             директива  public.


   Как  было  сказано  выше  приватные  поля  и  методы  должны  располагаться  после  общедоступных.  Новая  директива  public  позволяет  нарушить  этот  порядок.  Если  после  директивы  private  следуют  скрытые,  недоступные  для  внешних  программ  данные,  то  зарезервированное  слово  public  снова  открывает  раздел  описания  общедоступных  полей  и  методов,  снимая  таким  образом  действие  private.


 type fighter=object


        private               {скрытые  поля  и  методы}


     cons:integer;


     xcom:ttsprite;


     s1:word;


     constructor Init(ix,iy:integer);


     destructor Done;Virtual;


        public                {общедоступные  поля  и  методы}


     procedure fire;


     procedure show;


     procedure move;


  end;





                                Виртуальные  методы  объектов.


   В  объектах  языка  Turbo  Pascal  существует  возможность  описания  виртуальных  методов. При  их  реализации  компилятор  использует  внутреннюю  таблицу  виртуальных  методов (ТВМ) .  После  описания  заголовка  такого  метода  следует  ключевое  слово Virtual.  Основным  отличием  виртуальных  методов  является  реализуемый  в  них  принцип  поздней  связи.


   Ранней  связью  называется  процесс  статического  связывания  методов  с  реализациями  объектов  в  основной  программе.


   Поздней  связью  называется  процесс  динамического  связывания  методов  с  реализациями  объектов.  То  есть  для  виртуальных  методов  статически  только  выделяется  память  для  адресов,  а  сами  адреса  будут  занесены  в  ячейки  в  процессе  установления  поздней  связи  при  вызове  конструктора.


   Конструктор  является  специальным  типом  процедуры,  которая  выполняет  специальные  начальные  установки  для  работы  механизма  виртуальных  методов.


   Перед  вызовом  любого  виртуального  метода  необходимо  вызвать  конструктор  этого  объекта.  Нарушение  этого  правила  часто  влечёт  блокирование  системы (=Ctrl+Alt+Del),  а  проверить  на  уровне  компиляции  корректность  вызова  динамически  связываемых  объектов  невозможно.


   Также  необходимо,  чтобы  каждый  отдельный  экземпляр  объекта был  инициализирован  отдельным  вызовом  конструктора.  Оператор  присваивания  только  копирует  значения  объектов,  но  не  выполняет  инициализацию.  В  качестве  имён  конструкторов  объектов  рекомендуется  использовать  идентификатор  Init.


   Работая  таким  образом,  конструктор сам  является  виртуальным  методом,  поэтому  объявление:


   Constructor  Init;  Virtual;


не  имеет  смысла.


   Кроме  того  объявление  в  объекте  виртуального  метода  накладывает  следующие  ограничения:


все  методы  дочерних  типов  данного  объекта,  одноимённые  с  виртуальным,  также  обязаны  быть  виртуальными.


в  дочерних  объектах  заголовок  виртуального  метода  не  должен  претерпевать  изменений.


как отмечалось  выше,  каждый  объектный  тип,  содержащий  виртуальные  методы  должен  иметь  конструктор.


